Lernaktivitäten  für die Grundschule
1. Abstimmung







(((
Bei einer Abstimmung können die Schüler zwischen verschiedenen Optionen durch Anklicken wählen. Klicken Sie auf „Jetzt Bearbeiten“ und wählen Sie unter Lernaktivitäten „Abstimmung“ aus.

Unter Beschreibung geben Sie den Inputtext zur Abstimmung ein (z.B.: eine Frage). In den Zeilen Abstimmung 1, 2,3, geben Sie die zur Wahl stehenden Möglichkeiten ein. Sie können hier auch die Zahl der Antworten. Sie können den Zugang zur Abstimmung zeitlich begrenzen (z.B.: in einer Unterrichtsstunde), die Anzeige der Antworten horizontal oder vertikal festlegen und zwischen verschiedenen Möglichkeiten der Ergebnisveröffentlichung wählen.

Alle anderen Optionen sind selbsterklärend.

Beispiel: Abstimmung am Ende einer moodle-Sequenz

2. Aufgabe - Texteingabe




       (((((
Die Aktivität „Aufgabe“ ermöglicht es dem Trainer, Arbeiten von Teilnehmern einzusammeln, zu bewerten und Feedback zu geben.

Hier müssen die Schüler online die Aufgabe im Editor-Fenster bearbeiten. Mit „Änderungen speichern“ ist die Lösung abgegeben. Im folgenden Fenster können Sie ein erneutes Einreichen festlegen. Der Punkt „Eingearbeiteter Kommentar“ meint, dass man als Lehrer beim Punktevergeben gleich den Schülertext im Editorfenster des Lehrers korrigieren kann.

Beispiel: Bearbeitung einer Aufgabe aus dem Sprachbuch, die Antwort wird aber online eingegeben. Die Lehrkraft schreibt eine Rückmeldung oder Bewertung.

3. Chat








(((
In der Aktivität Chat können alle Kursteilnehmer in Echtzeit online in Moodle miteinander diskutieren, Meinungen und unterschiedliche Perspektiven auszutauschen. Der Austausch findet hier im Gegensatz zu den Foren gleichzeitig, d.h. synchron statt.
Beispiel: Chat zum Thema „Wie teile ich mir die Zeit am besten ein, wenn ich zuhause moodle mache?“

4. Forum








(((((
Die Aktivität Forum kann einen entscheidenden Beitrag zur erfolgreichen Kommunikation und Bildung einer Lerngemeinschaft in einer Online-Lernumgebung leisten. Sie können Foren auf vielfältigste Weise in einem Lernkontext einsetzen. Die beiden häufigsten Einsatzmöglichkeiten sind jedoch zweifelsohne Lehr-Foren, die vom Trainer moderiert werden und das Online-Pendant zum "klassischen Unterrichtsgespräch" darstellen und Lern-Foren, die den Lernenden zum freien Austausch untereinander dienen.
Beispiel: Diskussion zu einem Thema

5. Glossar









(((
Die Aktivität Glossar ermöglicht es Teilnehmern, eine Liste von Definitionen zu erstellen und zu pflegen, ähnlich einem Wörterbuch.

Die Einträge können in vielen verschiedenen Formaten durchsucht oder durchstöbert werden. Einträge können vom Trainer oder als kollaborative Arbeit von den Kursteilnehmern erstellt werden. Glossareinträge können kategorisiert werden. Trainern ist es möglich, Einträge von einem Glossar zu einem anderen (dem Hauptglossar) zu übertragen.
Beispiel: Sammlung von Tierbeschreibungen

6. Test









(((
Die Aktivität Test erlaubt es dem Trainer, Tests mit einer Vielzahl unterschiedlicher Fragetypen (u.a. Multiple-Choice-Fragen, Wahr-Falsch-Fragen und Kurzantwort-Fragen) zu gestalten und im Kurs einzusetzen. Diese Fragen werden in der Fragen-Datenbank des Kurses gespeichert. Sie stehen im gesamten Kurs zur Verfügung und können auch für andere Kurse zur Wiederverwendung bereitgestellt werden. Tests können so konfiguriert werden, dass sie von den Teilnehmern mehrfach bearbeitet werden können. Jeder Bearbeitungsversuch wird automatisch bewertet, und der Trainer kann entscheiden, ob er zu einer Antwort des Teilnehmers eine Rückmeldung geben und/oder die richtige Lösung anzeigen möchte.
7. Wiki








(((((
Allgemein versteht man unter einem Wiki eine Kollektion von gemeinschaftlich erstellten Webseiten. Ein bekanntes Wiki ist Wikipedia.
Bei einem Wiki stellt jede einzelne Wiki-Seite eine Webseite dar, die von jedem direkt im Browserfenster bearbeitet werden kann, ohne Kenntnisse über die Markup-Sprache HTML zu besitzen. Ein Wiki beginnt mit einer Startseite. Jeder Autor kann weitere Seiten dem Wiki hinzufügen. Dazu muss nur ein Link auf eine Seite gesetzt werden, die noch nicht existiert.
Beispiel: Weiterschreibgeschichte

